Bilgilendirme Dosyasi
“Biliyiik Sayilar, Biiyuk Hikayeler: Tiiik
Verileriyle Tanis”

Teknolojik Araglarla Zenginlestirilmis Ders Etkinligi Kilavuzu

1. Etkinligin Temel Bilgileri

Smif Seviyesi S.smif
Temasi 1.Tema
Ogrenme ciktilari MAT.5.1.1. Alt1 basamakli sayilar1 okuma

ve yazmay1 ¢cok basamakli sayilara
genelleyebilme

b) Sayilarin boliikleri ile okunuslari
arasindaki ortak 6zellikleri belirler.

c) Sayilarin boliikleri ile okunuslari
arasindaki Oriintiiler lizerinden basamak
sayist altidan ¢ok olan sayilarin okunusg ve
yaziliglar1 hakkinda 6nermelerde bulunur.

Etkinlik Adi Biiytik Sayilar, Biiyiik Hikayeler: Tiiik
Verileriyle Tanis
Siire 80 dakika

2. Maarif Modeli ile Uyum
Bu etkinlik, Maarif Modeli’nde yer alan su becerilere hizmet eder:

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2 — Gozlemleme Becerisi
Ogrenciler gergek hayattan alinan TUIK verilerini incelerken sayisal ifadelerin

ozelliklerini gozlemler.

KB2.3 — Ozetleme Becerisi

Verilerden anlam ¢ikararak sayinin boliiklerini ve okunusunu kendi ifadeleriyle aktarirlar.

KB2.4 — Coziimleme Becerisi

Sayinin boliiklerine ayrilmasi ve her boliigiin ayr1 degerlendirilmesi bu beceriyi yansitir.



KB2.5 — Siniflandirma Becerisi

Farkl1 veri tiirlerini (niifus, kitap liretimi, arag sayis1 vb.) gruplandirma yapilir.

KB2.6 — Bilgi Toplama Becerisi

TUIK verilerini okuyarak bilgi edinme siireci igerir.

KB2.7 — Karsilagtirma Becerisi

Farkl1 sayilarin biiyiikliiklerini ya da tiirlerini karsilastirma etkinlikleri vardir.

KB2.8 — Sorgulama Becerisi

“Sizce neden boliiklerine ayiriyoruz?” gibi sorularla 6grencilerin meraki tetiklenir.

KB2.9 — Genelleme Becerisi
Verilerdeki ortak yapilar (6rnegin her sayinin 6 basamakli olmasi) iizerinden

genellemeler yapilir.

KB2.10 — Cikarim Yapma Becerisi

Verilerin anlamini ¢6zerek niifus ve tiretim iliskileri gibi ¢ikarimlar yapilir.

KB2.14 — Yorumlama Becerisi

Sayinin yazimi, okunmasi ve boliiklerle iliskisi 6grenciler tarafindan yeniden ifade edilir.
Matematik Alan Becerileri (MAB)

MAB3 — Matematiksel Temsil Becerisi

Verilerin tablolar i¢inde temsil edilmesi ve bu temsillerin analiz edilmesi saglanir.

MAB4 — Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
TUIK verileri kullanilarak sayilar iizerinden analiz yapilir ve yorumlama becerisi

gelistirilir.
Ust Diizey Diisiinme Becerileri

KB3.1 — Karar Verme Becerisi

Sayilarin anlamlarin1 degerlendirerek hangi bilginin nasil temsil edilecegine karar verilir.



KB3.2 — Problem C6zme Becerisi

Sayinin yazimi, okunusu, eksik bilgilerle ¢alisilmasi gibi siire¢lerde ¢oziimler tiretilir.

KB3.3 — Elestirel Diisiinme Becerisi

Ogrenciler bilgiyi sadece almiyor, ayn1 zamanda analiz edip yeniden yapilandirtyor.
Egilimler

E1l.1 — Merak

Verilerden anlam ¢ikarma siireci 6grencilerin dogal merakini harekete gecirir.

E1.5 — Kendine Glivenme

Biiyiik sayilart dogru okuyup yazarken 6zgiiven gelisir.

E3.6 — Analitik Diisiinme

Sayisal yapiy1 ¢oziimleyerek anlamli bilgilere ulasirlar.

E3.8 — Soru Sorma

Etkinlik sorular1 6grencileri diisiindiirmeye ve sorgulamaya yoneltir.

2.0grencide Gelistirilmesi Hedeflenen Davranislar
1. Gergek yasam verilerini okuyup yorumlayabilme

Ogrenci, TUIK gibi giivenilir kaynaklardan alinan sayisal verileri dogru sekilde

okuyup anlamlandirma becerisi gelistirir.

2. Cok basamakli sayilart dogru okuma ve yazma
Sayinin boliiklerine ayrilmasini 68renir; milyonlar, binler ve birler boliiklerini dogru

sekilde yazar ve okur.

3. Sayisal verileri tablo ve grafik gibi temsillerde diizenleyebilme

Verileri sistematik bi¢imde siniflandirmay1 ve gorsellestirmeyi dgrenir.

4. Biiyiik sayilarla calisirken dikkat ve dogruluk gelistirme
Basamaklara ayirirken hata yapmama, diizenli ve dikkatli calisma aligkanlig:

kazandirilir.



10.

Matematigin gergek hayattaki islevini fark etme
Ogrenci, matematigin sadece islem degil, veriyi anlamak ve hayat: yorumlamak igin

bir ara¢ oldugunu 6grenir.

Problem ¢dzme ve ¢ikarim yapma becerisi gelistirme

Veriler arasinda karsilastirma yaparak anlamli sonuglara ulasir, oriintiiler kesfeder.

Veriye dayali tahmin yapabilme

Belirli sayisal verilere bakarak baska degerleri tahmin etme becerisi gelisir.

Merak ve arastirma duygusunun desteklenmesi

Verilere dayali sorular sorar, cevaplarini kendisi arastirir ve 6grenir.

Sorumluluk alma ve 6zenli ¢aligma aligkanligi

Veriyi dogru islemek i¢in dikkatli caligmasi gerektigini fark eder.

Kendine giiven gelistirme

Biiyiik sayilarla basarili sekilde calistikca matematikte 6zgiiveni artar.

3. Etkinlikte Kullanilan Teknolojik Arag

Arag¢ Adi: GeoGebra — Sayilarin Basamak Degeri ve Okunusu

Baglant1: https://www.geogebra.org/m/dhhspgvr

Etkinlik Ekrania Giris Yapin:

Linke tikladiginizda say ile ilgili gorsel alan ve kontrol panelleri karsiniza gikar.

Rakamlar1 Degistirin:

Ekranda yer alan siirgiileri (kaydirmali gubuklar) saga sola hareket ettirerek yiizbinler,

onbinler, binler, yiizler, onlar ve birler basamaklarina istediginiz rakamlar1 yerlestirin.

Saymin Olusumunu izleyin:

Siirgiilerle oynadikga tistte olusan sayinin tam hali aninda degisir. Bu, 6grencinin rakam-

basamak iligkisini gérmesini saglar.


https://www.geogebra.org/m/dhhspgvr

Saymin Okunusunu Gozlemleyin:

Saymin altinda okunusu metin olarak otomatik ¢ikar. Ogrenciler say1 ile yazili okunusu

eslestirmeyi 0grenir.

Kendi Sayini Olustur:

Farkli rakamlari siirgiilerle yerlestirerek kendi sayin1 olustur, ardindan sayinin okunusunu

defterine yaz.
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4. Etkinlik ile Teknolojinin Biitlinlesmesi
Teknoloji su 6grenme adimlarinda kullanildi:

e Qiris



o Kesfetme
e Uygulama
Arag etkinligi su agilardan zenginlestirdi:

Gorsellestirme ile 6grenmeyi kolaylastirdi:
Ogrenciler soyut olan ¢ok basamakli sayilari, siirgiilerle olusturarak somut ve etkilesimli

bigimde gozlemlediler. Sayi—okunus—basamak degeri iliskisi netlesti.

Deneyerek 6grenmeye firsat sundu:
Ogrenciler farkli sayilarla denemeler yaparak kendi hatalarini aninda fark etti ve kendi

O0grenme yollarini kesfetti.

Hizl geri bildirim sagladi:
Saymin okunusunun aninda goériinmesi, 6grencilerin dogruyu veya yanlist aninda

gérmesini sagladi. Bu, aninda diizeltme ve pekistirme olanagi sundu.

Bireysel 6grenmeyi destekledi:
Ogrenciler kendi hizlarinda calisarak farkli sayilarla tekrar yapabildiler. Bu, 6z yonelimli

ogrenmeye katki sagladi.

Eglenceli ve dikkat ¢ekici bir ortam olusturdu:
Stirgii kullanimi1 ve aninda degisen say1 gorselleri, 6grencilerin dikkatini toplamasina ve

etkinlige motive olmasina katki sagladu.

Gergek yasam verileriyle iligkilendirmeyi kolaylastirdi:
Ogrenciler, TUIK verilerini girerek gergek sayilarla galist1 ve bu sayilari boliiklerine

ayirma, okuma, yazma gibi islemleri teknoloji araciligiyla pekistirdi.



5. Ogretmenlere Oneriler / Dikkat Edilecekler

Etkinligi uygularken sunlara dikkat edin:

Etkinlige gercek yasam baglamiyla giris yapin:
Ogrencilerin ilgisini gekmek i¢in TUIK verilerinden bir haber ya da giinliik yasamdan

ornek bir sayi ile derse baslayn.

Sayimin boliikk ve basamak kavramlarini gorsel olarak agiklayin:
Kavramlari sadece tanimlamakla kalmayin; sinif tahtasinda veya GeoGebra aracinda

modelleyin.

Teknolojik arac1 6grencilerle birlikte kesfedin:
GeoGebra etkinligini 6nce birlikte deneyin; nasil kullanildigin1 birlikte gérmek,

ogrencilerin hata yapma korkusunu azaltir.

Farkli 6grenme hizlarina saygi gosterin:
Bazi1 6grenciler sayilari okuma ve boliiklerine ayirma konusunda daha fazla zaman

isteyebilir. Sabirl1 olun ve destekleyici olun.

Sayinin yazimi — okunusu — ¢éztimlemesi iligkisini siirekli vurgulayin:
Etkinlik boyunca bu {i¢ bilesenin nasil baglantili oldugunu 6grencilerin fark etmesine

0zen gosterin.

Yanitlar tartistirin, sadece dogruyu vermeyin:
"Sence neden bu say1 cam kutusuna gitti?" gibi acik uclu sorularla akil yiiriitmeyi tesvik

edin.



Tahmin sorularinda diisiinmeye zaman taniyin:
"Tiirkiye’de kag 6gretmen vardir?" gibi sorularda 6grencilerin kendi tahminlerini

gerekgelendirmelerine firsat verin.

Erisimi olmayan 6grenciler i¢in alternatifler sunun:

Teknolojiye erisemeyen ogrenciler i¢in benzer etkinligi kagit iizerinde uygulatin.

6. Gelisim i¢in Ekstra Kaynaklar ve Alternatif Ara¢ Onerileri

https://www.geogebra.org/m/x8fuuju5
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