Bilgilendirme Dosyasi
“Dogadaki Gizli Oriintiiyti Kesfet”

Teknolojik Araclarla Zenginlestirilmis Ders Etkinligi Kilavuzu

1. Etkinligin Temel Bilgileri

Smif Seviyesi S.smif

Temast 2.Tema

Ogrenme ¢iktilari MAT.5.2.3. Say1 ve sekil driintiilerinin
kuralina iliskin muhakeme yapabilme

Etkinlik Ad1 Dogadaki Gizli Oriintiiyii Kesfet

Siire 40 dakika

2. Maarif Modeli ile Uyum
Bu etkinlik, Maarif Modeli’nde yer alan su becerilere hizmet eder:

KB2.2 — Gozlemleme Becerisi
Ogrenciler dogadaki bulut, aag ve solucan degisimlerini dikkatle izleyerek verileri

toplar.

KB2.4 — Coztimleme Becerisi
Verilen tablolar ve Oriintiilerdeki say1 iligkilerini inceleyerek parcalar arasindaki bagi

kurar.

KB2.5 — Smiflandirma Becerisi
Farkl varlik tiirlerini (bulut, agag, solucan) oriintii 6zelliklerine gore ayirt eder ve

gruplar.

KB2.6 — Bilgi Toplama Becerisi
Aylik verilerden yola ¢ikarak gézlem sonuglarini tabloya kaydeder.

KB2.7 — Karsilastirma Becerisi

Farkl1 aylar arasinda say1 degisimlerini karsilastirarak oriintii farklarini tespit eder.

KB2.8 — Sorgulama Becerisi

Oriintiilerin neden olustugunu ve nasil devam edecegini sorgulayan sorular iiretir.



KB2.9 — Genelleme Becerisi

Benzerlikleri fark ederek dogadaki oriintiilerin genel kurallarini olusturur.

KB2.10 — Cikarim Yapma Becerisi

Onceki verilere dayanarak sonraki adimlardaki degerleri tahmin eder.

KB2.11 — Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

Gozlemledigi sayi artiglarini kullanarak 32. adim gibi ileri tarihler i¢in tahminde bulunur.

KB2.14 — Yorumlama Becerisi
Dogal siiregleri matematiksel kavramlarla iliskilendirip kendi ifadeleriyle yeniden

aciklar.

KB2.15 — Yansitma Becerisi

Oriintii bilgilerini kullanarak dogadaki gelecekteki degisimleri ongoriir.

KB3.2 — Problem C6zme Becerisi

Verilen Oriintiiyli ¢ozmek i¢in adimlari yapilandirir ve mantikli sonuglara ulagir.

KB3.3 — Elestirel Diisiinme Becerisi

Verilerin anlamli olup olmadigini degerlendirir ve dogru Oriintiiyii segmeye calisir.

MAB3 — Matematiksel Temsil Becerisi

Say1 oriintiilerini tablo ve gorsel modellerle temsil eder ve diizenli sekilde aktarir.

E1.1 — Merak Egilimi
Dogadaki diizenleri fark etme ve bunlarin matematikle olan iliskisini kesfetmeye istek

duyar.

E3.6 — Analitik Diisiinme Egilimi

Veriler arasinda mantikli baglar kurarak oriintli yapilarini ¢éziimlemeye calisir.

2.0grencide Gelistirilmesi Hedeflenen Davramslar
Gozlem yaparak verilerdeki degisimleri fark eder.

Dogal varliklarin (bulut, agag, solucan) sayilarini dikkatle takip ederek oriintiileri belirler.



Veri tablosu kullanarak oriintiileri analiz eder.
Farkli zaman dilimlerinde gbzlemlenen sayilar1 tabloya aktarir ve sayisal iligskiyi

coziimler.

Say1 oriintiisiinde artis veya azalis yoniinde kurallar kesfeder.

Verilen adimlar arasinda sayisal degisimlere dayali 6riintii kuralini olusturur.

Veriler arasinda karsilastirma yaparak benzerlik ve farkliliklar ifade eder.
Bulut, aga¢ ve solucan oOriintiilerini karsilastirarak sayisal iliskilere yonelik ¢ikarimda

bulunur.

Onceki verilere dayali tahmin yiiriitiir.

Oriintiilerin devaminda hangi saymnin gelecegini kuralina gore tahmin eder.

Dogadaki olaylarin matematiksel yapisini fark eder.

Oriintiilerin sadece sayisal degil, dogayla iliskili bir dongiisel sistem oldugunu kavrar.

Veriyi anlamlandirarak sozlii ve yazili sekilde agiklar.
Gozlemlerine ve analizlerine dayanarak oriintiilerin yapisini kendi ciimleleriyle ifade

eder.

Sorumluluk ve merak duygusuyla etkinlige katilir.
Dogaya kars1 duyarlilik gelistirir ve oriintiileri kesfetmeye yonelik istekle etkinlikte yer

alir.

Problem ¢6zme siirecine aktif olarak katilir.

Belirsiz verilerle karsilastiginda strateji gelistirir ve mantikli ¢gikarimlarda bulunur.

3. Etkinlikte Kullanilan Teknolojik Arac

Arag Adi: Canva — Oriintii Gorsellestirme ve Veri Sunumu

Baglanti: https://projemmm.my.canva.site/oruntuler3

Kullanima:


https://projemmm.my.canva.site/oruntuler3

Etkinlik Sayfasin1 A¢in: Baglantiya tiklayarak Oriintii tabanli gorsellerin bulundugu

sunuma ulasin.

Gorselleri Inceleyin: Dogadaki oriintiiler (bulut, agag, solucan) tablolarla

gorsellestirilmigtir.
Veriyi Takip Edin: Her varlik i¢in zamanla degisen sayilarin oldugu tablolar1 analiz edin.
Oriintiiy{i Yorumlayim: Gorsellerden hareketle sayisal driintii kurallarini gikarin.

Tahmin Yapin: 32. adimdaki degeri gorsel ortlintiiden hareketle tahmin edin.

Doda Etkinligi
—




4. Etkinlik ile Teknolojinin Biitiinlesmesi
Teknoloji su 6grenme adimlarinda kullanildi:

e Giris
o Kesfetme
e Uygulama

Etkinlik ile Teknolojinin Biitiinlegmesi:

Ogrenciler, etkinlik sayfasinda sunulan dijital gorseller ve etkilesimli igerikler araciligiyla
orlintli kavramini somutlastirma firsat1 buldu. Gorseller, bulut, agac ve solucan gibi
dogadaki varliklarin zaman i¢inde nasil driintiiler olusturdugunu gosteren sezgisel bir
yapt sundu. Bu dijital igerikler, 6grencilerin dikkatini ¢cekerek gorsel okuma becerilerini
ve matematiksel ¢ikarim yetilerini gelistirdi. Ayrica Canva'nin sayfa yapisi sayesinde
ogrenciler oriintiileri gdzlemleyip tabloya veri girerek sistematik diisiinme becerilerini

uygulayabildi.

Egitsel Katkist:
Bu arag, 6grencilerin matematiksel diistinme siireclerini desteklerken ayn1 zamanda

dogaya kars1 farkindalik gelistirmelerine katkida bulunmustur. Oriintiilerin kuralini



kesfetmeye yonelik yapilandirilmis yonlendirmeler, 6grencilerin problem ¢dzme,
karsilagtirma yapma, genelleme ve tahminde bulunma becerilerini gelistirdi. Dogal
orlintlilerin gézlemlenmesi sayesinde 6grenciler hem doga bilimleri hem de matematik
arasinda baglant1 kurma sans1 yakaladi. Ogrenciler ériintiilerin siirekliligini analiz

ederken cebirsel diisiinme basamaklarina da ilk adimui attilar.

5. Ogretmenlere Oneriler / Dikkat Edilecekler
Hazirlik Siireci: Etkinligi uygulamadan 6nce dgrencilerin oriintii kavramina dair temel

bilgileri bildiklerinden emin olun. Ozellikle gérsel driintiiler (renk, sekil, sayisal diziler
vb.) konusunda kisa bir hatirlatma yapilmasi 6grencilerin daha etkin katilimini

saglayacaktir.

Dijital Araca Erisim: Etkinlik sayfas1 sinifta akilli tahta veya tabletler araciligiyla
acilabilir. Sayfa mobil uyumlu oldugu i¢in bireysel ve grup c¢alismalar sirasinda
kullanilabilir. Sayfanin yavas yiiklenmesi ihtimaline karsi 6gretmen baglantiy1 dnceden

test etmelidir.

Ogrenci Yonlendirmesi: Etkinlik sirasinda 6grencilerin sadece sayilari degil, dogadaki
dongiileri de anlamlandirmalar1 hedeflenmelidir. Bu nedenle 6gretmen, bulutlarin neden
artip azaldig1 ya da solucanlarin rolii gibi doga temelli sorularla 6grencilerin dikkatini

stirece yonlendirmelidir.

Disiplinleraras1 Yaklasim: Etkinlik, fen bilgisi ve matematik arasinda dogal bir koprii
kurmaktadir. Ogretmenler, dogadaki oriintiilerin sadece sayilarla degil, canlilarin yasam

dongiileriyle de ilgili oldugunu vurgulamalidir.

Tahmin ve Genelleme Becerileri: Etkinligin sonunda yer alan "32. adimda ne olur?" gibi
sorularla 6grencilerin oriintli kuralin1 kesfetmesi saglanmalidir. Bu noktada 6grencilere

kendi tahminlerini agiklama firsat1 verilmeli, farkli ¢6ziim yollarina sayg1 gosterilmelidir.

Farklilastirilmis Egitim: Farkli seviyelerdeki 6grenciler i¢in ek destek materyalleri
(6rnegin Oriintli tamamlama ¢aligmalari, somut nesnelerle oriintii kurma) hazirlanabilir.
Gelismis 6grenciler i¢in ise Fibonacci Oriintiisii gibi dogadaki karmasik yapilarla iliski

kurdurulabilir.



6. Gelisim i¢in Ekstra Kaynaklar ve Alternatif Ara¢ Onerileri
https://learningapps.org/33211533

https://www.geogebra.org/m/t4fkp845

https://www.geogebra.org/m/hkpdxysv

https://www.abcya.com/games/shape patterns
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