Bilgilendirme Dosyasi

“Geri Donusum ve Akill Robot”

Teknolojik Araglarla Zenginlestirilmis Ders Etkinligi Kilavuzu

1. Etkinligin Temel Bilgileri

Sinif Seviyesi

6.s1nif

Temasi

1.Tema

Ogrenme ¢iktilari

MAT.6.1.2. Bir dogal sayinin 2, 3,4, 5, 6, 9 ve
10 ile tam boliinebilme kriterlerine iligskin
¢ikarim yapabilme

a) Bir dogal sayinin katlarini veya basamak
degerlerini dikkate alarak 2, 3, 4, 5, 6, 9 ve
10’a tam bollinebilme kriterleri ile ilgili
varsayimlarda bulunur.

b) 2, 3, 4,5, 6,9 ve 10’un katlarini ve
basamak degerlerini inceleyerek
genellemeleri belirler.

c) Elde ettigi genellemelerin, varsayimini
karsilayip karsilamadigini 6rnekler ile sinar.
¢) Bir dogal sayinin 2,3,4,5,6,9ve 10 ile
tam bolinebilmesindeki kriterlere iligkin
Onerme sunar.

d) Bir dogal sayinin 2, 3, 4,5, 6,9 ve 10 ile
tam bolinebilmesindeki kriterlerin farkl
durumlarda kullanishligini degerlendirir.

Etkinlik Adi

Geri Donusiim ve Akilli Robot

Siire

40 dakika

2. Maarif Modeli ile Uyum

Bu etkinlik, Maarif Modeli’nde yer alan su becerilere hizmet eder:




KB2.5. Siiflandirma Becerisi

Ogrenciler, sayilara boliinebilme kurallarin1 kullanarak atiklar1 dogru gruplara (¢op

kutularina) ayirir.

KB2.4. Coziimleme Becerisi

Sayilar1 boliinebilirlik yoniinden pargalara ayirarak hangi kurallara uydugunu analiz eder.
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

Bir saymin hangi kutuya ait olduguna, boliinebilme kurallarina dayanarak mantikli

sonuclar ¢ikarir.
MABS.1. Matematiksel Ara¢ ve Teknolojiden Yararlanma

Etkinlik sirasinda boliinebilme kurallarini simiile eden sistemleri kullanarak matematiksel

diisiinmeyi teknolojik araclarla destekler.
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

Farkli sayilarin boliinebilirlik 6zelliklerini karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar

belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

Sayilarin boliinebilirlik 6zelliklerini degerlendirip atik tiiriine gére mantikli yerlestirme

yapar.

2.0grencide Gelistirilmesi Hedeflenen Davranislar
Sayilarin boliinebilme kurallarini uygulayarak nesneleri dogru sekilde siniflandirir.

Ogrenci, verilen sayilara gore atiklar1 dogru ¢6p kutusuna yerlestirir.

Farkl1 sayilar arasinda karsilastirma yaparak benzerlik ve farkliliklar belirler.

Sayilarin hangi kurallara uydugunu analiz ederek mantikli karsilastirmalar yapar.



Matematiksel diisiinme becerilerini giinliik yasam problemlerine uyarlama becerisi
gelistirir.

Matematiksel kurallar1 geri doniisiim baglaminda kullanarak yasamla baglant1 kurar.

Veriye dayali ¢ikarim yapar ve kararlarini bu ¢ikarima gore agiklar.

Hangi atigin hangi kutuya ait oldugunu aciklarken matematiksel gerekgeler sunar.

Geri doniislimiin ¢evresel onemini fark ederek siirdiiriilebilirlik bilinci gelistirir.

Etkinlik sayesinde ¢evreye duyarli bir birey olma yoniinde tutum gelistirir.

Matematiksel siniflandirma yoluyla diizenli ve sistematik diisiinme aliskanlig1 kazanir.

Sayisal verilere gore islem yaparken organize bir yaklasim sergiler.

3. Etkinlikte Kullanilan Teknolojik Arag

Ara¢ Adi: Canva

Baglanti: https://projemmm.my.canva.site/

Nasil Kullanildi:

Etkinligin giris kisminda 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve meraklarini uyandirmak
amactyla kullanildi. Ogretmen, site iizerindeki gorselleri ve etkinlik materyallerini
kullanarak “Bu sorulara en hizli kim cevap verebilir?” seklinde bir oyun baslatti. Boylece

ogrenciler etkinlige eglenceli ve yarismaci bir ruhla dahil oldu.

Egitsel Katkist:

Oyunlagtirma sayesinde 6grencilerin derse aktif katilimi saglandi.

Gorsel ve renkli icerikler, kavramlarin akilda kaliciligini artirdi.

Teknoloji kullanim1 6grencilerde dijital okuryazarlik becerilerini destekledi.

Etkilesimli sunumlar 6grencilerin ilgisini ¢ekti ve 6grenmeye istekli hale getirdi.


https://projemmm.my.canva.site/

Bolunebilme Kurallar

B. sinif 6grencileri icin etkilesimli bir matematik oyunu!

Soru 1/10

Bu sayi bolunebilir mi?

157 - 9

Bu sayi yukaridaki sayiya tam bolunebilir mi?




4. Etkinlik ile Teknolojinin Biitiinlesmesi

Teknoloji su 6grenme adimlarinda kullanildz:
o QGiris
o Kesfetme
e Uygulama

Arag etkinligi su acilardan zenginlestirdi:

Gorsel destek sagladi: Etkinlikte kullanilan Canva sayfasi, renkli ve dikkat ¢ekici

tasarimiyla 6grencilerin ilgisini topladi.

Oyunlastirma ile 6grenmeyi eglenceli hale getirdi: “Hizli cevap veren kazanir” seklinde

yapilan oyun, 6grencilerin motivasyonunu artirdi.

Merak uyandirdi: Etkinligin basinda kullanilan gorseller ve yonlendirici sorular,

ogrencilerin konuyu kesfetme istegini tetikledi.

Dijital okuryazarlig gelistirdi: Ogrenciler, dijital bir platform iizerinden yonlendirmeleri

takip ederek etkinlige katildilar.

Erisimi kolaylastirdi: Etkinlik adimlarinin tek bir sayfa tizerinden sunulmasi, 6grencilerin

stireci daha rahat ve bagimsiz sekilde takip etmelerini sagladi.

5. Ogretmenlere Oneriler / Dikkat Edilecekler

Etkinlik dncesi teknolojik aract mutlaka inceleyin: Ogrencilerle ¢alismadan dnce Canva

sitesindeki igerigi gdzden gegirin ve baglantilarin ¢alistigindan emin olun.

Gorsellerle desteklenen anlatimi tercih edin: Ogrencilerin ilgisini gekmek igin miimkiin

oldugunca gorsel ve oyunlagtirilmis anlatimi kullanin.



Oyunlastirma unsurlarini dikkatli yonetin: Yarisma veya oyun seklinde yapilan
etkinliklerde tiim 6grencilerin siirece katilmasini saglayacak kapsayici bir yaklagim

benimseyin.

Zaman yoOnetimine dikkat edin: Etkinlik sirasinda her 6grencinin diisiinmesi ve cevap

vermesi i¢in yeterli siire taniyin.

Dijital araglara asina olmayan 6grenciler i¢in rehberlik sunun: Teknolojik arag

kullaniminda zorlanan 6grencileri yonlendirmek icin sinif i¢i destek saglayin.

Etkinlik sonunda dgrencilerle kisa bir degerlendirme yapin: Ogrencilerin neler

ogrendigini ve etkinligin onlar i¢in nasil gegtigini konusarak siireci pekistirin.

6. Gelisim i¢in Ekstra Kaynaklar ve Alternatif Arag
Onerileri

https://wordwall.net/tr/resource/36842687/2-ile-b%C3%B6|%C3%BCnebilme

https://wordwall.net/tr/resource/36842741/3-ile-b%C3%B6|%C3%BCnebilme

https://wordwall.net/tr/resource/36842727/4-ile-b%C3%B6|%C3%BCnebilme

https://wordwall.net/tr/resource/5719501/b%C3%B61%C3%BCnebilme-kurallar®%C4%B1

https://wordwall.net/tr/resource/36842750/6-ile-b%C3%B6l%C3%BCnebilme

https://wordwall.net/tr/resource/36842779/9-ile-b%C3%B6I%C3%BCnebilme

https://wordwall.net/tr/resource/36842717/10-ile-b%C3%B61%C3%BCnebilme
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